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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Conocer los paradigmas del disefio de interfaces interactivas, comprender su importancia para la interaccion entre usuarios y
sistemas computacionales, asi como aplicar técnicas de disefo y evaluacion de usabilidad en interfaces de usuario.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. INTRODUCCION A LA INTERACCION HUMANO - COMPUTADORA
1.1. Objetivos de la interaccién humano — computadora (IHC)
1.2. Importancia de la IHC
1.3. Disciplinas relacionadas con la IHC
1.4. Antecedentes y perspectivas de la IHC

1.5. Principios generales

2. FACTOR HUMANO DENTRO DE LA INTERACCION HUMANO - COMPUTADORA
2.1. Teoria de la actividad humana
2.2. El papel de las ciencias cognitivas
2.3. Modelos mentales

2.4. Aprendizaje

3. ASPECTOS DE INTERACCION
3.1. Paradigmas de interaccion
3.1.1. Lenguajes de comandos
3.1.2. Menus, formas y cajas de dialogo
3.1.3. Manipulacién directa
3.1.4. Ambientes virtuales
3.1.5. Navegacion
3.1.6. Visualizacién
3.1.7. Agentes

3.2. Estilos de interaccion




3.3. Medios de interaccion

3.4. Sistemas cooperativos
3.4.1. Metas de la cooperacion
3.4.2. Interaccién asincrona

3.4.3. Interaccion sincrona

4, DISENO CENTRADO EN EL USUARIO

4.1. Arquitectura y metodologia del disefio centrado en el usuario
4.2. Modelado centrado en el usuario

4.2.1. Definicion de escenarios

4.2.2. Andlisis de interaccién de tareas
4.3. Ciclo de vida de las interfaces de usuario
4.4. Principios de disefio de interfaces
4.5. Diagramas UML para el disefio de interfaces
4.6. Estrategias de disefio

4.6.1. Disefio de metéforas

4.6.2. Capa de didlogo

4.6.3. Capa de presentacion

4.6.4. Disefio mediante estilos

4.6.5. Guias y estandares

4.6.6. Accesibilidad

4.6.7. Documentacion
4.7. Prototipado

4.8. Desarrollo de interfaces de usuario

5. USABILIDAD Y EVALUACION
5.1. Usabilidad
5.2. Consideraciones de la usabilidad
5.3. Factores medibles

5.4. Métodos de evaluacion

6. TENDENCIAS EN INTERFACES DE USUARIO
6.1. Interfaces inteligentes
6.2. Interfaces adaptables

6.3. Otras

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Se propone como actividad formativa, que los alumnos identifiquen los diferentes grupos de usuarios y los casos de uso para
la elaboracion de interfaces de un sistema. El proyecto propuesto sera desarrollado durante el curso.

En la unidad 2 se recomienda concluir con mapas mentales de los diferentes usuarios identificados.
En las unidades 3 y 4 deberan disefiarse las interfaces de usuario (hardware y/o software), aplicando los conceptos vistos.

Para la unidad 5 se recomienda seleccionar y aplicar un método de evaluacion de usabilidad.




CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluacion ordinaria final de la asignatura.

Para las evaluaciones parciales, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con examenes
practicos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo
con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderacion de todas las actividades.

Para la evaluacion ordinaria final, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con proyectos,
exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderacion de
todas las actividades.

Para la calificacion final de la asignatura, se establece la ponderacion de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base
en la normatividad de la Universidad.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Licenciatura en Informatica, Ingenieria en Ciencias Computacionales o afines, con grado de Maestria y preferentemente de
Doctorado en Ingenieria de Software, interfaces humano-computadora o afines. Con experiencia profesional y docente de un
afo.




